
Séminaire 2024-2025 du Réseau JDR et Accompagnements 

Ce qu’on vit quand on joue 
Les expériences subjectives du « joueur » dans le JDR 

En live, sur notre chaine Youtube : JDR - recherche et santé 

18 février 2025 - 18 mars 2025 - 1e avril 2025 - 10 avril 2025 

Mai/Juin (date à définir) : clôture 

De 20h à 22h

Contacts : corentin.boulay@univ-lorraine.fr

mailto:corentin.boulay@univ-lorraine.fr


20H 21h

18 février 2025 
Nadia Cohen

Psychopédagogue et didacticienne.
Ceizyl 

Créatrice de contenu JDR 
Meneuse de jeu 

18 mars 2025
Ali Mansour

Expert en innovation par le design 
Kax 

de La Lance Brisée
Maître de Jeu et créatrice de contenu

1er avril 2025
Theo Ferroni-Quellier

Meneur de jeu professionnel et éducateur en santés,
sexualités et handicaps

Samuel Genin
Conteur, Musicien et rôliste 

“Risques & pér’îles”
Les Contes de Mon Vieux Grimoire

10 avril 2025
Coralie David Et Jérome Larre

Editeur.ice.s, auteur.ice.s, chercheur.euse.s
Lapin Marteau

Arthur Lefevre
Rôliste et chercheur 

Docteur en sciences de l’information
et de la communication 

Mai/Juin
Christophe Chelabi 

Intervenant en pratiques culturelles du JDR et MJ
professionnel, auteur et illustrateur JDR. 

Clotûre 
(Invité à venir)

Séminaire publique 
Cycle 2024-2025

Ce qu’on vit quand on joue

Réseau JDR et accompagnements 

Programme

Cycle 2024-2025
Ce qu’on vit quand on joue

Contact:
corentin.boulmay@univ-lorraine.fr

Cycle 2024-2025
Ce qu’on vit quand on joue Contact: corentin.boulay@univ-lorraine.fr

Gratuit et en live sur notre chaine Youtube
 JDR recherche et santé



Séminaire publique 
Ce qu’on vit quand on joue

Réseau JDR et accompagnements 

Detail du programme

Cycle 2024-2025
Ce qu’on vit quand on joue Contact: corentin.boulay@univ-lorraine.fr

Gratuit et en live sur notre chaine Youtube
 JDR recherche et santé

Nadia Cohen 
Psychopédagogue et didacticienne.
Titre de l’intervention : “Comment vivre aussi ce que l'on joue : réutiliser les compétences développées en jeu
dans la vie.”

Ceizyl 
Créatrice de contenu JDR, Meneuse de jeu 

Ali Mansour 
Expert en innovation par le design
Titre de l’intervention : “Créer des expériences à travers le jeu : Le design d’un cadre immersif en JDR”

Kax 
de La Lance Brisée, Maître de Jeu et créatrice de contenu (sur Youtube : La Lance Brisée)
Titre de l’intervention : “De l'Écran du MJ à l'Écran YouTube”

Théo Ferroni 
Meneur de jeu professionnel et éducateur en santés, sexualités et handicaps. 
Titre de l’intervention : “Du jeu de rôle textuel en ligne au jeu chronique : le cas de l'immersion dans Glyph”

Samuel Genin
Conteur, comédien, rôliste
Actuel Play “Risques & pér’îles”, Spectacle et podcats pour enfant “Les Contes de Mon Vieux Grimoire” 
Titre de l’intervention : Ecrire pour “ses” joueureuses, prendre soin et faire des cadeaux. 

Coralie David et Jérome Larré
Editeur.ice.s, auteur.ice.s, chercheur.euse.s, Edition Lapin Marteau
Entretien 

Arthur Lefévre 
Rôliste et chercheur, docteur en sciences de l’information et de la communication 
Titre de l’intervention : “Qu'est-ce que vous faites ? - Communiquer au double présent.”

Christophe Chelabi 
Intervenant en pratiques culturelles du jeu de rôle (IUT Montaigne Bordeaux) et meneur de jeu
professionnel, auteur et illustrateur JDR. 
Titre de l’intervention : “Le personnage de JDR : une interface d'apprentissage et d'expérience pour le joueur.”


